Regulamento

Regulamento da 22 Olimpiada Nacional em
Histéria do Brasil

1. Dos participantes

1.1. Os participantes da 22 Olimpiada Nacional
em Histéria do Brasil devem se organizar em
equipes compostas por trés estudantes
regularmente matriculados no oitavo e nono
anos (antigas sétima e oitava séries) do ensino
fundamental ou no ensino médio, orientados por
um professor de histéria. Os estudantes podem
ser do ensino regular, ensino profissionalizante
ou EJA (Educacao de Jovens e Adultos).

O mesmo professor pode orientar mais de uma
equipe, mas um aluno ndo pode participar de
mais de uma equipe. Os alunos devem
pertencer a mesma escola. N&o serdo permitidas
equipes com alunos de diferentes escolas, ainda
gue pertencentes a mesma rede de ensino ou a
mesma mantenedora.

N&o ha limite para o numero de equipes
inscritas por escola.

1.2. A composicao das equipes é decidida pelos
participantes, desde que obedecendo a
composicdo de um professor e trés estudantes.
Todos os estudantes podem ser da mesma série
(por exemplo, todos os 3 estudantes
pertencerem ao segundo ano do ensino médio),
dois estudantes podem ser da mesma série e
um de outra, ou cada estudante pode pertencer
a uma série (por exemplo, um estudante do
oitavo ano, um estudante do nono ano e um
estudante do terceiro ano do ensino médio).
Essa decisdo cabe a equipe.

1.3. No caso de impedimento grave, no decorrer
da Olimpiada, por parte de qualquer um de seus
participantes, podera ocorrer a substituicdo de
membro da equipe, desde que justificada por

A fase 1 tera 10 questdes de multipla escolha,
inclusa uma tarefa.

A fase 2 tera 10 questdes de multipla escolha,
inclusa uma tarefa.

A fase 3 tera 20 questdes de multipla escolha,
inclusa uma tarefa.

A fase 4 terd 20 questdes de multipla escolha,
inclusa uma tarefa.

A fase 5 é uma tarefa.

A fase 6 é presencial, constituida por questdes e
desafios diversos, e seguida de premiagao.

3.3. A pagina da Olimpiada fornecera
documentos, textos, links e sugestdes de leitura
para auxiliar na resolucéo das questbes. As
equipes podem e devem consultar outros
materiais e fontes de informag&o para embasar
as suas respostas.

A cada fase finalizada, a equipe organizadora
publicard comentarios relativos as questées e
tarefas.

O gabarito oficial sera publicado somente apés o
final de todas as fases online da Olimpiada. Ao
retornar a sua area, apés cada fase, cada
equipe tera acesso tdo somente a alternativa
gue selecionou, e ndo ao resultado oficial.

Cada fase online tem a duragdo exata de 6 dias.
Para a 22 Olimpiada Nacional em Historia do
Brasil, as fases serdo iniciadas as quintas-feiras
e finalizadas as quartas-feiras da semana
seguinte. Para mais detalhes, veja a linha do
tempo no site.

3.3 A experiéncia de cada participante pode
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As bibliotecas das escolas das equipes
colocadas nos primeiros lugares receberdo
doagbes para seus acervos, incluindo uma
assinatura da Revista de Histéria da Biblioteca
Nacional, de duracdo de um ano.

A organizacdo do evento se reserva o direito de
alterar ou acrescentar prémios, segundo seu
critério e de acordo com a disponibilidade de
recursos.

6. Contato com a organizagao

6.1 Organizacéo se comunicando com 0s
participantes: todas as informagées relativas as
Olimpiadas serdo divulgadas Unica e
exclusivamente de duas maneiras:

al) No site do Museu Exploratério de Ciéncias
— Unicamp (www.mc.unicamp.br)

b2) Por meio de e-mail oficial
(olimpiadadehistoria@gmail.com) enviado ao e-
mail oficial de cada equipe participante.

As orientacdes divulgadas pelos dois meios
acima serdo consideradas parte integrante desse
regulamento.

A Organizacgédo da 22 Olimpiada Nacional em
Histéria do Brasil ndo se responsabiliza por
informacdes divulgadas em seu nome em blogs,
paginas de internet ou outros meios de
comunicagao.

6.2. Participantes se comunicando com a
organizagdo: Todas as duvidas e sugestdes
devem ser enviadas por e-mail, selecionando-se
0 assunto desejado.

Nao telefone para o Museu: ndo havera
respostas a duvidas ou qualquer outro contato
via telefénica entre os participantes e a
organizacdo da Olimpiada. Os funcionarios do
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meio de documentagdo enviada para a
Organizagao da Olimpiada.

1.4 E proibida a participagdo na Olimpiada de
diretores e funcionéarios do Museu Exploratério
de Ciéncias e também de seus parentes de
primeiro grau. E proibida a participagéo na
Olimpiada de docentes, estudantes e
funcionarios envolvidos em qualquer um dos
aspectos da elaboracéo do contetido da
Olimpiada, e também de seus parentes de
primeiro grau. E proibida a participacdo na
Olimpiada de escolas cujos docentes,
coordenadores, diretores ou funcionarios estejam
envolvidos em qualquer um dos aspectos da
elaboracao do conteudo da Olimpiada.

As equipes devem criar um “nome” para sua
equipe. Esse “nome da equipe” a acompanhara
em todo o processo e serd utilizado em todas as
etapas da competicdo, do inicio até a
premiacéo, e por isso deve ser escolhido com
critério. Sao proibidos nomes ofensivos ou que
indiguem qualquer forma de preconceito racial,
de credo ou de origem. A Equipe Organizadora
da Olimpiada pode alterar os nomes de equipes
gue considerar que integram 0s casos acima, ou
a partir de dendncias de outros participantes. A
reincidéncia pode levar a desclassificagdo da
equipe.

2. Das inscrigoes

2.1 As inscrigdes para a 22 Olimpiada Nacional
em Histdria do Brasil seréo feitas
exclusivamente online. Sob nenhuma hip6tese
as inscricdes serao feitas por e-mail,
correspondéncia ou qualquer outra forma de
comunicagao.

Cada equipe deve preencher todos os dados da
ficha de inscri¢do fornecida. Na ficha, deverdo
constar obrigatoriamente o nome de cada
participante, os dados da escola e uma forma de
contato por e-mail e telefone, preferencialmente,
do professor responsavel pela equipe.

No ato de inscri¢do, é fornecido o CPF do
responsavel ou o CNPJ da escola ou instituicido
juridica correlata. O boleto sera emitido referente
a esse CPF ou CNPJ , e sera o Unico recibo de
inscricdo na Olimpiada. A Equipe Organizadora
nao emitird recibos para atestar pagamento de
inscricao.

Recomendamos vivamente que a inscricdo seja
feita pelo professor responsavel, ou pelo diretor
ou coordenador de ensino da escola, e que os
comprovantes de pagamento e os boletos
liquidados sejam guardados pelo responsavel.
Inscrigbes realizadas por pais ou responsaveis
por alunos séo fortemente desaconselhadas.

As inscri¢cdes s6 serdo validadas apds a
confirmagdo de pagamento. Somente o
preenchimento e envio da ficha configuram uma
inscricdo incompleta e, portanto, ndo valida. A
inscricdo realizada com sucesso implica
preenchimento e envio da ficha e pagamento
realizado.

2.2 A equipe ao se inscrever receberd um

variar conforme a velocidade de conexdo e o
equipamento utilizado.

Os organizadores responsabilizam-se apenas
pelo funcionamento do site da Olimpiada. Os
organizadores ndo se responsabilizam por falhas
no provedor de acesso dos participantes ou por
falhas em seus equipamentos.

Em caso de falha grave no sistema da Unicamp
ou falha ampla do sistema no pais, a
organizacdo da Olimpiada podera prorrogar o
prazo das fases, em separado ou na totalidade,
a seu critério. Falhas pontuais e ou locais dos
sistemas ndo serdo levadas em consideragao.

N&o existe nenhuma possibilidade, fora a
expressa acima, de enviar respostas fora do
prazo determinado no calendario. A organizagao
da Olimpiada recomenda vivamente que as
equipes ndo deixem o envio de suas respostas e
tarefa para a “Gltima hora”.

Uma vez fechada a fase, nédo serdo aceitas
respostas.

4. Da classificagcao dos participantes
4.1 A selecéo das equipes classificadas para a
etapa seguinte sera feita por meio de pontuagéo
baseada no desempenho da equipe até aquele
momento (resposta as questdes de mdltipla
escolha e tarefas).

Na primeira fase, serdo aprovados no minimo
90% dos participantes.

Na segunda fase, serdo aprovados no minimo
70% dos participantes.

Na terceira fase, serdo aprovados no minimo
70% dos participantes.

Na quarta fase, serdo aprovados no minimo 70%
dos participantes.

Na quinta fase, as equipes realizardo uma
tarefa. A ndo realizagdo dessa tarefa implicara
na desclassificacéo da equipe.

Para todas as fases, a organizagdo da
Olimpiada reserva-se o direito de alterar a
guantidade de participantes que passara a
préxima fase, sempre respeitando os critérios de
pontuagdo e garantindo os percentuais minimos
expressos acima.

Os pontos totais, incluindo o desempenho nas
guestdes e a pontuagdo das tarefas, serdo
computados e utilizados para selecionar as
equipes classificadas para a fase final
presencial.

4.2 Para a fase final presencial serdo
classificadas no maximo 300 equipes. O nimero
final podera ser menor, mas néo maior que 300
equipes. Em caso de empate de pontos, a
organizacdo da Olimpiada aplicara os seguintes
critérios de desempate: maior pontuacao na fase
5; em seguida, maior pontuacéo nas tarefas
assinaladas; em seguida; menor nimero de

Museu néo estédo autorizados a responder
questdes relativas a Olimpiada por telefone, mas
apenas por e-mail, ficando assim registradas
todas as comunicacdes estabelecidas.

7. Calendario oficial

01 de junho a 06 de agosto (PRORROGADO
ATE 11 DE AGOSTO)

inscricdes e pagamento dos boletos

19 de agosto a 24 de agosto
primeira fase
PRORROGADA PARA 26 DE AGOSTO.

26 de agosto a 31 de agosto

segunda fase

NOVA DATA DA SEGUNDA FASE: 27 DE
AGOSTO A 01 DE SETEMBRO

02 de setembro a 07 de setembro
terceira fase

NOVA DATA DA TERCEIRA FASE: 03 DE
SETEMBRO A 08 DE SETEMBRO

09 de setembro a 14 de setembro
quarta fase

NOVA DATA DA QUARTA FASE:10 DE
SETEMBRO A 15 DE SETEMBRO

16 de setembro a 21 de setembro
quinta fase

NOVA DATA DA QUINTA FASE: 17 DE
SETEMBRO A 22 DE SETEMBRO

27 de setembro

Divulgacéo do nome das equipes selecionadas
para a fase final presencial. Divulgacdo do nome
das cinco equipes de escola publica cuja vinda
para a fase final sera financiada pelos
organizadores.

05 de outubro

Prazo final para a confirmac&o online de
interesse de todas as equipes convocadas em
participarem da grande final presencial.

No caso da ndo-confirmacéo de interesse, as
equipes seguintes na pontuacéo serao
convocadas.

23 e 24 outubro

Grande Final presencial

23 de outubro

Prova

24 de outubro

Cerim6nia de Premiacao

A Organizacéo da 22 Olimpiada Nacional em
Histéria do Brasil se reserva o direito de alterar
as datas das provas em caso de imprevistos de
forca maior, que fujam da algada de controle do
Museu Exploratério de Ciéncias — Unicamp.

Sugestdes da Organizagéo

a) Forme sua equipe

A equipe devera ter 3 participantes, orientados
por um professor de histéria. Dica: Cada
membro da equipe é Unico e possui



codigo de inscrigdo Unico, escolherd um login e
uma senha para acessar e fazer as provas on-
line das primeiras 5 fases da Olimpiada. E de
inteira responsabilidade dos participantes
lembrar o login e a senha escolhidos, bem como
o0 caodigo de inscricdo. Apenas os participantes
poderdo conhecer o login e senha de sua
equipe, ficando sujeitos a desclassificacéo
aqueles que compartilharem estas informacgoes
com pessoas alheias as suas equipes.

A equipe de apoio do Museu Exploratério de
Ciéncias da Unicamp néo possui acesso aos
dados de login e cédigo das equipes e esta,
assim, impossibilitada de recuperar esses dados
caso sejam perdidos ou esquecidos. No caso de
perda ou esquecimento, ser4 gerado um novo
login e uma nova senha, enviados para o e-mail
fornecido no ato da inscri¢éo, e os login e senha
anteriores ficardo automaticamente invalidados.

2.3 No ato da inscrigdo, o site encaminha o
interessado automaticamente para o sistema de
pagamento. A opgdo de pagamento deve ser
escolhida e indicada pelo interessado no préprio
site. O pagamento pode ser realizado por Boleto
Bancario, Transferéncia Online, Cartdo de
Crédito e Cartdo de Débito.

As taxas de inscri¢cdo séo:

Escolas publicas

R$ 15,00 (quinze reais) por equipe
Escolas particulares

R$ 35,00 (trinta e cinco reais) por equipe

Os valores referem-se a inscri¢do de toda a
equipe. Nao é cobrada taxa individual por
participante. Se a escola inscrever varias
equipes, devera pagar a taxa de inscricdo para
cada uma delas.

N&o se aplicam descontos nem isen¢ées as
taxas.

Em hip6tese alguma serdo devolvidos os valores
referentes as taxas de inscri¢éo.

Lembre-se: A inscricdo somente sera finalizada
com sucesso apés 0 pagamento da inscrigao
nas formas de pagamento acima mencionadas.

3. Das fases da Olimpiada

3.1 As fases online seréo acessadas e feitas
através da péagina da Olimpiada, mediante
fornecimento pelo participante de seu login e
senha.

Todas as respostas e tarefas solicitadas pela
Olimpiada devem ser realizadas na pagina da
Olimpiada. Todo o envio de tarefas deve ser
realizado em local indicado na péagina da
Olimpiada. Sob nenhuma hipétese serdo aceitas
tarefas enviadas por e-mail, correio ou outros
meios de comunicacao.

3.2. A Olimpiada é constituida por 5 fases
online e uma fase final presencial, que se
realizard no campus da UNICAMP em
Campinas, SP.

quesloes Gelxalas sem resposta, por 1im, tratar-
se de escola publica.

A organizagao da Olimpiada custeara
integralmente a vinda para a fase final
presencial da equipe de escola publica com
maior pontuacao final de cada regido do Brasil
(sendo as regides Norte, Nordeste, Centro-
Oeste, Sul e Sudeste). Essas equipes serdo
selecionadas pelo critério do mérito,
exclusivamente pela pontuacdo obtida nas cinco
fases online.

As demais equipes, de escola publica e
particular, deverdo buscar, a seu critério, meios
proprios para participar da fase final presencial.

A organizagdo da Olimpiada envidara seus
esfor¢cos para custear a vinda de quantas
equipes for possivel, por meio de patrocinios ou
outras fontes de recursos, sempre pelo critério
do mérito (pontuagdo obtida), procurando
valorizar a participagdo de todos os estados do
pais.

4.3 Ficam os participantes da fase final
alertados de que deverdo providenciar uma série
de documentos relativos & viagem para
Campinas e a participagdo na Fase Presencial.

Esses documentos incluem autorizacéo para
viagem de menores assinada por pais e/ou
responsaveis, permissdo essa que sera utilizada
pelos préprios estudantes para seu
deslocamento em territério nacional. Incluem
também permissé@o concedida ao Museu
Exploratério de Ciéncias para o uso da imagem
de todos os membros da equipe, incluindo o
professor. Outros documentos pertinentes podem
vir a ser requisitados pela Organizacédo da
Olimpiada no momento da convocacéo dos
selecionados para a Fase Presencial.

5. Da premiacao

5.1 A Olimpiada Nacional em Histéria do Brasil
premiard alunos, professores e escolas
participantes, baseando-se no resultado
ponderado do desempenho das equipes nas
fases online e nas provas da fase final
presencial.

As fases tém pesos diferentes e a cada uma é
atribuida uma pontuacéo. A pontuagdo maxima
possivel em cada fase é distinta, e cada fase
vale um pouco mais do que a soma das fases
anteriores, conforme segue:

F1-50; F2-100; F3-200; F4-400; F5-400; F6-
1200

5.2 A divulgacéo da lista dos premiados é de
responsabilidade da organizagao da Olimpiada
Nacional em Histéria do Brasil e se dara,
segundo o calendério oficial no site
www.mc.unicamp.br

A organizagdo da Olimpiada reserva-se o direito
de publicar ou ndo a classificagdo geral das
equipes. N&o estédo entre os objetivos da
Olimpiada gerar um ranking nacional de escolas
ou participantes nem chegar a um suposto

caracteristicas e qualidades diferentes. Saiba
reunir o melhor de cada participante. Descubra
talentos!

N&o esqueca que o professor faz parte do grupo
para auxilia-lo durante o processo de
participacdo na Olimpiada, questionando,
ajudando a equipe a ler, a encontrar materiais
subsidiarios, a estudar e a conhecer seus
pontos fortes e fracos. O professor, assim, ndo
substitui a equipe. Seu papel é o de um
orientador.

b) Dé uma identidade a sua equipe

Cada equipe escolhe seu nome e pode associar
uma imagem a si, no blog da pagina da
Olimpiada e essa imagem ficara visivel para
todos os outros participantes. N&o utilize
imagens ofensivas ou imagens de contetdo
pornografico ou violento.

Escolha com carinho o nome da equipe: pense
em um nome que expressa 0 grupo e suas
idéias e que vocés gostariam que fosse
chamado ao microfone na ceriménia final de
premiacdo. Muita atencéo: nomes de equipe
ofensivos ou que incitem a preconceito de
qualquer espécie serdo vetados a critério da
Equipe Organizadora. A equipe que insistir em
utilizar tais contetidos podera vir a ser
desclassificada.

c) Marque encontros regulares com sua
equipe

Durante os encontros, sua equipe deve distribuir
tarefas, trocar idéias, escolher as alternativas a
serem selecionadas em resposta as questoes e
realizar as tarefas. Ja no primeiro encontro,
estipule um calendario com todas as proximas
reunides da equipe. Uma boa sugestédo é realizar
as reunides num horario que todos tenham livre,
como antes ou ao final do horério escolar. Ainda,
o professor pode decidir utilizar o préprio horario
de sua aula, envolvendo os demais estudantes
na resolucé@o dos problemas.

O calendéario de fases da 22 Olimpiada permite

que a equipe se encontre no fim-de-semana e

que ainda tenha o inicio da semana para enviar
as suas respostas, utilizando, se necessario, 0s
recursos de informatica de sua escola.

Procure fazer reunides longas para que cada
encontro seja bastante produtivo, pois quando os
amigos se encontram, ha muito papo para
colocar em dia.

d) Selecione um responsavel para
passar as respostas na pagina da
Olimpiada

Oferecemos a possibilidade de as perguntas
serem impressas, caso haja dificuldade em estar
o tempo todo em um computador conectado a
internet. Isso visa facilitar o trabalho das
equipes. Mas, ndo esqueca! As respostas s6
podem ser enviadas via internet, e no prazo
estabelecido.

O login e a senha devem ser de conhecimento



Cada fase é composta por questdes de multipla
escolha e por tarefas. Dentre as alternativas de
multipla escolha, os participantes deverédo
selecionar apenas uma, ou seja, aquela que
acharem mais pertinente como resposta.

Cada questao pode ser assinalada como
“rascunho”, permitindo as equipes a reflexéo
antes do envio definitivo. No entanto, sob
hipétese alguma, respostas deixadas na forma
de “rascunhos” serdo utilizadas no calculo geral
dos pontos.

Cada fase que estiver online possuird uma
versdo que pode ser impressa, para facilitar o
trabalho das equipes.

“primeiro colocado”. Dentre os objetivos
primordiais da Olimpiada estao estimular a
convivéncia entre estudantes e professores, a
pratica de procedimentos cientificos na solugao
de problemas, o incentivo ao estudo diligente e
a interacdo entre os participantes.

5.3 As equipes eliminadas nas fases anteriores
receberédo certificados online atestando a sua
participagdo até o momento em que ela ocorreu.

A premiacéo consiste em medalhas de ouro,
prata e bronze para os estudantes e professores
participantes.

Todos receberéo certificado. Os certificados
serdo emitidos com base nos dados fornecidos
no ato de inscricdo. Dados incorretos ndo serdo
corrigidos e ndo havera nova emisséo de
certificado, salvo no caso previsto no item 1.3
desse Regulamento, desde que informado com a
antecedéncia necessaria.

Durante a grande final presencial, os estudantes
participaréo de atividades de interacéo
organizadas pelo Museu Exploratério de
Ciéncias — Unicamp. Os professores de histéria
participardo de uma oficina de trabalho para
docentes, durante a realizagdo pelos alunos da
Prova Presencial.

da equipe. Se um membro da equipe esqueceu
o login e a senha, deve contatar primeiro 0s
colegas. S6 em ultimo caso deve pedir o envio
de login e senha por e-mail: cada vez que essa
requisicao é feita, o sistema gera
automaticamente um novo login e uma nova
senha e os anteriores ficam invalidados. Isso
pode impedir os colegas de acessarem a mesma
pagina e, até mesmo, prejudicar
irrecuperavelmente o envio das respostas e o
desempenho da equipe.

Lembre-se também que as respostas podem ser
salvas em nosso site antes de serem enviadas.
Assim, a equipe pode ter um grande “rascunho”,
antes de decidir e enviar as suas respostas
finais. Porém, respostas em forma de “rascunho”
ndo serdo consideradas para o célculo dos
pontos. As respostas de cada fase, bem como a
tarefa de cada fase, devem ser enviadas
exclusivamente pela internet. Isso pode ser feito
com a presenga de todos os participantes, ou
por apenas um participante que pode, inclusive,
ser o professor.

N&o importa muito quem envia as respostas,
mas que elas tenham sido decididas
coletivamente e apds bastante reflexao.

e) Nao deixe para a ultima hora

N&o deixe para enviar as suas respostas na
tltima hora do Ultimo dia daquela fase.
Imprevistos acontecem. Uma falha no sistema
ou alguma dificuldade inesperada podem impedi-
los de fazer o envio e, assim, prejudicar a sua
equipe de forma irrecuperavel.

Utilizaremos como hora-padréo o horario de
Brasilia.

f) Entre em contato com outras equipes
Em nosso site, vocé vai poder conhecer e se
comunicar com as demais equipes de todo o
Brasil; estudantes de todo o pais podem se
conhecer, e professores podem trocar
experiéncias com seus colegas. Aproveite para
fazer novos amigos!

g) Participe ativamente

O importante nessa Olimpiada é participar.
Estude com atengéo as questdes, prepare bem
as tarefas e explore as sugestfes de leitura. Nao
deixe de enviar suas criticas e sugestoes: elas
serdo lidas e analisadas com interesse!
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